EVIDENCIA EJEMPLO DE UN EJERCICIO DE PROGRAMACION
Escribir un programa en Scilab que calcule el perimetro y el area de un circulo, a partir del valor del radio proporcionado
por el usuario.

Incluir el enunciado del

CODIGO DEL PROGRAMA ejercicio es opcional,
pero recomendable.

// Armando Esteban Quito Blanco

// Programacién y Métodos Numéricos «—— || el programa debe incluir, como

// Ejercicio 0 comentarios iniciales, nombre
// 15-FEB-2018 del alumno, materia, fecha y
disp("Célculo de perimetro y area de un circulo") nimero de ejercicio.

radio = input("Radio en centimetros? ") ;
perimetro = 2*%pi*radio;

area = %pi*radio”2;

disp ("El perimetro es "+string(perimetro)+" cm") Usar un tipo de letra de
disp("El A&rea es "+string(area)+" cm”2") espaciado fijo, por ejemplo:
Courier New
Lucida Console

CORRIDA DE PRUEBA

] Incluir la corrida de prueba.
-->exec ("Circulo.sce"); <«— Si el ejercicio pide generar
graficas, incluirlas también.

Calculo de perimetro y area de un circulo
Radio en centimetros? 7.5

El perimetro es 47.12389 cm

El area es 176.71459 cm”2

Sus comentarios respecto al

ejercicio, qué aprendieron, si

tuvieron alguna dificultad...
(tipo “conclusiones™).

COMENTARIOS

Este es el primer programa que realizamos, aunque se fue modificando varias veces a lo largo de la clase. Comenzé
simplemente con las mismas instrucciones que se habian probado previamente en la consola de Scilab, para calcular
perimetro y area de un circulo de 5 cm de radio. En el transcurso de la clase, se agregd algo de funcionalidad al
programa, primero con la instrucciéon input que permitié al usuario especificar el radio (en vez de que siempre fuera
5 cm), y luego con la adicién de las instrucciones disp para mostrar el resultado mediante mensajes mas “amigables”
con el usuario.

También se hizo énfasis en la importancia de incluir el punto y coma al final de las instrucciones del programa donde
se calculan las variables perimetro y area, para que no se muestren estos calculos intermedios en la pantalla, asi como
el punto y coma después de la instruccidn exec para correr el programa sin que se muestren de nuevo las instrucciones
del programa a medida que se ejecuta.

Aunque es un programa sencillo, este ejemplo nos permitié aprender los pasos basicos para escribir y ejecutar un
programa en Scilab, asi como la manera en la que se prepararan los reportes de los ejercicios para el portafolio de
evidencias.

Las hojas deben llevar el
nombre del alumno y la
materia en la parte inferior.

ARMANDO ESTEBAN QUITO BLANCO
Programacion y Métodos Numéricos
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