INSTITUTO TECNOLOGICO Programacion y Métodos Numéricos
DE DURANGO BFQ1020 * Ingenieria Bioquimica

Docente: Dr. Carlos Francisco Cruz Fierro
DEFfARTAMENTO DI; INGENIERIAS
QUIMICA Y BIOQUIMICA ACTIVIDAD 1

PROGRAMACION Y MODELADO EN INGENIERIA BIOQUIMICA

INTEGRANTES DEL EQUIPO (POR APELLIDO, EN ORDEN ALFABETICO, MAXIMO CINCO) NUMERO DE CONTROL

Intencion diddctica
Obtener una perspectiva de la importancia de la programacion y del modelado matematico, asi como de su aplicacion
en la ingenieria bioguimica.

Indicaciones
1. Mediante una investigacion bibliografica, preparar un ensayo presentando su perspectiva respecto al
desarrollo histdrico de las computadoras y su importancia en ingenieria.

2. Disefiar una encuestay aplicarla a un minimo de 30 compafieros de la carrera, de quinto semestre en adelante,
para obtener al menos la siguiente informacidn: qué lenguajes de programacion han usado, qué tan importante
consideran que es la programacion, y en qué clases las han aplicado.

3. Entrevistar a un docente de la carrera, para obtener su opinidn respecto al uso de la computadora como
herramienta para realizar calculos o simulaciones en ingenieria bioquimica.

4. Elaborar individualmente sus conclusiones acerca de la importancia de la programacion y la simulaciéon en la
ingenieria bioquimica.

Sugerencias para el éxito de la actividad
*  Eldisefio de |la encuesta y de la entrevista es libre; es una oportunidad para evidenciar su creatividad.

*  Los resultados de la encuesta deben presentarse en forma condensada, de preferencia mediante graficas
(no anexar todos los resultados individuales), y presentar también su analisis o comentarios al respecto.

Evidencias entregables

La evidencia de esta actividad lleva esta hoja de instrucciones cumpliendo las funciones de portada (no agregar otra).
La extension maxima recomendada es 10 paginas, distribuidas aproximadamente de la siguiente forma: ensayo
(4-5 paginas), una de las encuestas respondidas como muestra (1 pagina), los resultados de la encuesta (1-2 paginas,
incluyendo su analisis y comentarios de dichos resultados), entrevista (1 pagina, incluir fotografia de los integrantes
del equipo con el docente entrevistado) y sus conclusiones individuales respecto a la actividad (1 pagina). Sélo se
entrega un ejemplar del reporte de la actividad, ya sea en un solo PDF o en fisico.
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INSTITUTO TECNOLOGICO Programacion y Métodos Numéricos

DE DURANGO BFQ1020 * Ingenieria Bioquimica
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DEPARTAMENTO DE INGENIERIAS

QUIMICA Y BIOQUIMICA ACTIVIDAD 2

INFORMACION Y TIPOS DE DATOS

INTEGRANTES DEL EQUIPO (POR APELLIDO, EN ORDEN ALFABETICO, MAXIMO CINCO) NUMERO DE CONTROL

Intencion diddctica
Poner en practica diversos aspectos de la informacion y de los tipos de datos, desde el punto de vista de su
representacidn interna en una computadora.

SECCION 1 - Conversiones entre sistemas de numeracion
(A) Convertir el nUmero binario 11010100101 a decimal.

(B) Convertir el nimero hexadecimal 828D a decimal.

SECCION 2 - Cédigo ASCII
La siguiente secuencia de bits contiene un mensaje codificado. Agrupar en bytes e interpretar de acuerdo al cddigo
ASCII para descifrar el mensaje:

010000010110110000100000011000100111010101100101011
011100010000001100101011011100111010001100101011011
100110010001100101011001000110111101110010001011000
010000001110000011011110110001101100001011100110010
000001110000011000010110110001100001011000100111001
0011000010111001100101110
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DEPARTAMENTO DE INGENIERIAS

QUIMICA Y BIOQUIMICA ACTIVIDAD 2

SECCION 3 - ;Cudntos bytes hay en un texto?
A continuacidn se muestra el primer parrafo de “El ingenioso hidalgo don Quijote de la Mancha”, de Miguel de Cervantes
Saavedra (1547 — 1616). Contar cuantos caracteres (letras, simbolos de puntuacién, espacios) tiene este parrafo.
Sugerencia: contar rengldn por renglén y sumar para obtener el total (no olvidar el espacio al final de cada renglén).
En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, no ha mucho
tiempo que vivia un hidalgo de los de lanza en astillero, adarga antigua, rocin
flaco y galgo corredor. Una olla de algo mas vaca que carnero, salpicon las mas
noches, duelos y quebrantos los sabados, lantejas los viernes, algan palomino
de anadidura los domingos, consumian las tres partes de su hacienda. El resto
della concluian sayo de velarte, calzas de velludo para las fiestas, con sus
pantuflos de lo mesmo, y los dias de entresemana se honraba con su vellori de
lo mas fino. Tenia en su casa una ama que pasaba de los cuarenta, y una sobrina
que no llegaba a los veinte, y un mozo de campo y plaza, que asi ensillaba el
rocin como tomaba la podadera. Frisaba la edad de nuestro hidalgo con los
cincuenta afnos; era de complexion recia, seco de carnes,
enjuto de rostro, gran madrugador y amigo de la caza.
Quieren decir que tenia el sobrenombre de Quijada, o
Quesada, que en esto hay alguna diferencia en los autores
que deste caso escriben; aunque, por conjeturas
verosimiles, se deja entender que se llamaba Quejana. Pero

esto importa poco a nuestro cuento; basta que en la

narracion dél no se salga un punto de la verdad.

Cuenta total de caracteres:

El parrafo anterior tiene 217 palabras. Asumiendo que el texto se represente en codigo
ASCII (un byte por caracter), calcular el nUmero promedio de bytes por palabra:

Una fuente cita que “El Quijote” consta de 381,104 palabras (la cifra exacta varia segun
la edicidn y quién la reporte). Empleando el valor promedio de bytes por palabra, estimar
cuantos bytes en total tiene “El Quijote”:

Convertir el resultado anterior a mebibytes (MiB):
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DEP,ARTAMENTO DI; INGENIERIAS
QUIMICA Y BIOQUIMICA ACTIVIDAD 2

SECCION 4 - “Una imagen dice mds que mil palabras”.
1. A consenso del equipo, elegir una fotografia digital, ya sea tomada por alguno de ustedes o de algun sitio en
internet de imagenes de libre uso (citar la fuente).
2. Anotar el tamafio del archivo de la imagen (en KiB o MiB, seguin sea adecuado).

3. Redactar una descripcién lo mas detallada posible de la imagen. Es importante que no describan cosas que
no se vean o que no se infieran claramente de la imagen. Reportar el nimero de palabras de su descripcion.
¢Fueron mas de mil?

Evidencias entregables

El reporte de esta actividad consta de estas hojas de trabajo, anexando las evidencias de la seccién 4 (la imagen, su
descripcion y el niumero de palabras) y sus conclusiones individuales respecto a la actividad. Sdlo se entrega un
ejemplar del reporte por equipo, ya sea en un solo archivo PDF o en fisico.
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ACTIVIDAD ___

OPERADORES

INTEGRANTES DEL EQUIPO (POR APELLIDO, EN ORDEN ALFABETICO, MAXIMO CINCO)

NUMERO DE CONTROL

Intencion diddctica

Practicar el uso de los operadores aritméticos, los operadores de comparacion y los operadores ldgicos, asi como el

orden de prioridad en el que se aplican.

SECCION 1 - Operadores aritméticos

Evaluar cada expresion, realizando las operaciones paso a paso de acuerdo al orden de prioridad de los operadores
aritméticos en Scilab. Se muestra uno de los casos resueltos como ejemplo.

1-2*3/44+5

5+ (4-1)/2*3

6 ¥*3/2%*5

(6 *3) / (2 *5)

16 ~ (1 / 4) - 1

6 ~1/4 -1

3* (2723+1)-((1+4/2)*2

1+2*27~3/4
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DEPARTAMENTO DE INGENIERIAS
QUIMICA Y BIOQUIMICA ACTIVIDAD ____

SECCION 2 - Operadores de comparacion y operadores logicos
Determinar si cada una de las expresiones booleanas siguientes da un resultado verdadero (V) o falso (F), considerando

que los valores de las variablessonw = 3, x = 1, y = 4, z = -2. Se muestra uno de |los casos resueltos como
ejemplo. Detallar paso a paso su desarrollo.

x>1 X >=1

z < X Z ==X -W
~(x <> (y - w)) (2 *x-12)==y
(w>0) | (z>0) (w>0) & (z > 0)

((x +y) ==(w-2)) & (4*x<=y)
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SECCION 3 - Cuatro cuatros

En el libro “El Hombre que Calculaba” (publicado en 1938 por el brasilefio Julio César de Mello Souza, bajo el
pseudonimo de Malba Tahan), se menciona el problema de los “cuatro cuatros”. Beremiz (el hombre que calculaba) y
su acompafiante se encuentran en una tienda donde todo cuesta cuatro dinares, lo que lleva a Beremiz a mencionar
que “empleando cuatro cuatros podemos formar un niimero cualquiera...”

En cada una de las expresiones siguientes, hay recuadros donde se puede agregar uno de los operadores aritméticos
(suma, resta, multiplicacidn, divisién o potencia), de manera que al realizar las operaciones segun el orden de prioridad
de los operadores aritméticos en Scilab, el resultado sea el nimero entero mostrado a la derecha. No se puede agregar
o eliminar paréntesis. Algunos casos tienen mas de una solucidén. Se muestra uno de los casos resueltos como ejemplo.

al [ 4| |4 )] |4 =0
¢ af la)[ | a] ]a) =1
a| |a| |a| | = 2
al & |( 4] |4) = 3
al la| | 4] |4) = 4
al la| |( a] |4) =5
a4l |( 4] |4 )] |4 = 6
4|+|a|-|a|/|a =7
a| |a| |a| |4 = 8
a| |a| |a| | =9

Evidencias entregables
La evidencia de esta actividad consiste en este documento respondido (las respuestas de las secciones 1y 2 deben ser
detalladas paso a paso). Anexar sus conclusiones individuales sobre el desarrollo de la actividad.
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